Szakmai gyakorlat Koblenzben

Palfalvi Istvan

Idén tavasszal (nyaron), aprilistdl julius végéig Koblenzben, az ottani egyetemen
voltam szakmai gyakorlaton.

Tavaly mar jartam Koblenzben, akkor tanulmanyi 0sztondijjal jutottam ki, €s egy
projektbe kapcsolodtam be. (Akkori beszamolom is megtalalhatdé az oldalon, igy most
inkabb a gyakorlat résszel foglalkozok.) A gyakorlati helyre is itt sikeriilt rataldlnom,
megkérdeztem az egyetemen, hogy nem mehetnék-e oda gyakorlatra, és azt a valaszt
kaptam, hogy mehetek, igy ismét kiilfoldon toltottem a félév egy részét.

A gyakorlat datumat én donthettem el, mivel viszont a karunkrol Bakos Krisztina is
Koblenzbe ment (O tanulményi félévre), ezért Neki adott volt az aprilisi kiutazas, igy
gondoltam én is akkortdl kezdem majd meg a 3 honapomat, amibdl végiilis 4-et
csinaltam.

A szallaskereséshez érdemes segitséget kérni kintrdl, mert onnan sokkal egyszeriibb
talalni valamit, mar csak azért is, mert az itthonrol kiild6tt e-mailekre (meg igazabol
egyaltalan e-mailre) nemigen valaszoltak. (Aki valaszolt, az altaldban azt valaszolta,
hogy mar nem aktudlis az ajanlat, amit az interneten talaltam.") Ilyenkor jol jon, ha az
ember ellakhat egy ismerdsnél egy kis ideig, amig nem talal szallast.

Megérkezésemkor megkérdezték télem, hogy szeretném-e esetleg a tavalyi projekt
képfeldolgozas részét folytatni, vagy inkdbb egy 0j projektbe csatlakoznék be, én inkdbb
az 0j projektet valasztottam, mert szerettem volna massal foglalkozni, mint tavaly.

fgy kaptam azt a feladatot, hogy irjak egy programot kiilonbdz6 targyak vizsgalatdnak
elvégzésére. A vizsgalat alatt ebben az esetben azt kell érteni, hogy van egy nagyobb
doboz, amiben van két fajta fénycsd, és egy villanykorte, igy azt lehet vizsgalni, hogy
kiilonb6z6 megvilagitasok mellett milyen szinlinek 1atjuk a targyakat. Ezt kiegészitették
azzal, hogy beletettek a dobozba egy forgdotanyért, igy a targyakat el is tudjak forgatni,
¢s tobb oldalrél meg tudjak nézni. A targyakrol a kiilonboz6 megvilagitasokkal, és
elforgatasokkal egy kamera segitségevel képet készitenek, €s ezeket elmentik egy kép-
adatbazisban. Az elmentett képeket a tavaly megismert robot projektjénél is tudjak
hasznalni, mert most mar olyan részén is indulnak a versenyeknek, ahol a cél a
mindennapi ¢élet megsegitése a lakasban, igy meg lehet mondani a robotnak, hogy mit
keres a gazdaja, a robot pedig keresni kezdi, és az elforgatott képek alapjan jobb eséllyel
talalja meg, mert a valo életben sem biztos, hogy pont elolrél, vagy hatulrél lehet a
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targyat latni.

1. kép: A doboz és a forgotanyér

A programnak vezérelnie kell a forgotanyért és a vilagitast a dobozban, kezelnie kell a
kamerat, egy-egy képet venni rdla, és az adatbazisban kivalasztott objektumhoz
elmenteni a képet, természetesen ezt mind grafikus feliilet hasznalataval.

Ezt linux alatt kérték télem (az egyetemen altalaban Open SuSE-t hasznalnak, a
didkok legtobbje Ubuntu-t, én is ez utobbi tdborhoz tartoztam, mar elétte is), a Qt nevil
grafikus eszkozkészlet hasznalataval, ami c++-ban iroddott, igy kézenfekvo volt, hogy a
programozas nyelve is a ct++ legyen. A programozashoz hasznalt fejlesztoi kornyezetet
nem szabtdk meg, 6k altalaban a Kdevelopot hasznaljak, én inkabb az eredetileg java
fejlesztésre készitett, azota tobb mas programozasi nyelvhez is hasznalhatd Eclipse c++-
os valtozatat (Eclipse CDT) hasznéltam.

Elészor ossze kellett forrasztanom egy relékbdl allé egységet, amit egy



mikrokontrolleren keresztiil a vilagitds kapcsolgatasdhoz hasznaltunk. Kovetkezd
Iépésként a mikrokontrollert kellett tudnom vezérelni. Ehhez adtak cd-n windows és
linux alatt hasznilhatd6 példaprogramokat, és drivereket, ezeket megnézve sikeriilt
nekem 1is csindlni egy programot, ami tudta vezérelni a mikrokontrolleren lévé LED-
eket. A kovetkezd 1épés az volt, hogy egy olyan valtozati programot kellett irnom, ami
mar grafikus felhasznaloi feliilettel rendelkezik. Ez kicsit tobb idot vett igénybe nekem,
mert eldszor a Qt régebbi valtozataval probalkoztam, majd megtudtam, hogy az Gjabbal
kéne, aztan az vett el még sok id6t, hogy nem tudtam egyszeriien egy alap felhasznaloi
feltilettel rendelkezd programot csindlni, amit tudtam volna bdviteni, ahogy kell. Ekkor
kezdtem hasznalni az Eclipse-et, amihez volt Qt-s kiegészités, és tudott nekem olyan 1j
programot csinalni, amit mar tudtam konnyen modositani. (Azo6ta mar a nehezebb
modosithatosaggal is elboldogulok; a konnyebb egy feliilettervezd program, a nehezebb
a forraskodbdl torténd valtoztatas.)

Ezutdn a forgdtanyért kellett tudnom irdnyitani. Kaptam egy c-ben irt programot,
amivel iranyitottak régen, de leforditani nem tudtam, mert sok fiiggdsége volt egy masik
projektbdl, amihez hozzafértem, de az is feladatom volt, hogy legalabb részben, de
megszabaditsam téle (ne kelljen a masik projektet is feltenni azért, hogy ezt lehessen
hasznalni). Igy néhany fajlt atmésoltam, mas részeket, amik nem kellettek kiszedtem, és
végre sikerllt leforditani a programot. A program futdsa kézben, amikor kiadott egy
parancsot, akkor némi varakozas utan egy hibaiizenetet adott, ami alapjan megprobaltam
valtoztatni a program paraméterein, de az eredmény nem lett mas. A forgotanyért
vezérld kontrollert egy RS232 — USB 4atalakitoval csatlakoztattam a szamitégéphez.
Probaltam megtaldlni a hibat, hallottam mar, hogy az ilyen atalakitokkal vigyazni kell,
mert nem mindegyik miikodik megfelelden, de esetemben egy terminal programmal a
soros portra csatlakozva lattam, hogy a kontroller mindenféle informaciét kiir, és nem
lattam koztiik hibaiizenetet. Valamivel késobb ugy lattam, hogy az adatok csak jonnek a
mikrokontroller feldl, de felé nem megy semmi. Még néhany sikertelen probalkozas
utan beszamoltam a projektvezetonek errdl, akinek megmutattam a programot, azt is,
hogy a kontrollerrél jonnek adatok, azt is, hogy a program hibéat ad. O sem értette, hogy
miért nem mikodik, aztan gondolt egyet, kicserélte az atalakitot egy masikra, és
onnantol kezdve jol miikodott minden, lehetett iranyitani a forgdtanyért. Megcsinaltam,
hogy be lehessen allitani, hogy mekkora Iépésenként alljon meg, vagy hogy hany képet
akarunk csindlni.

A kovetkez6 1épés az volt, hogy a program tudjon képet venni egy kamerarol. Ehhez
eldszor egy firewire csatlakozdval ellatott kamerat hasznaltam. Szerencsére nem kellett
nagyon kutakodnom, hogy hogyan is kell ilyesmit csindlni, mert az egyetemen
fejlesztenek egy képfeldolgozashoz hasznalhato fliiggvénykonyvtarat (PUMA?), melynek
van kamerakezel6 része is, kérték, hogy hasznaljam ¢én is ezt. Ez tartalmaz egy egyszerti
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kamerakezeld példaprogramot is €16 képpel, és végiil is azt vettem alapul, beépitettem az
én programomba.

Ezutan megcsindltam, hogy forgas kozben mentse le a képet egy fajlba, igy tudtam
tesztelni, hogy jol mitkodik-e, €s észre is vettem egy hibat, ami abbol adddott, hogy az
¢ld képet egy 1dozitd frissitette, viszont fordulds kozben nem tudott Gjra €s Ujra lefutni
(ez programbol lett megakadalyozva, hogy ha valamiért sokaig tart az eljaras (ebben az
esetben a forgatds miatt nem tud masik eljaras futni, mert csak egy futadsi szal van a
programban), ne hivja meg Gjra addig, amig véget nem ért), igy a kivant kép el6tti volt,
amit lementett a program. Ezt el0bb ugy védtem ki, hogy egy képet foloslegesen kértem,
¢s a masodikat mentettem le, majd megcsindltam, hogy a forgatas egy masik szalon
fusson, igy a kép folyamatosan frissiilhetett, mindig az aktuélisat tudtam lementeni.

Ezek utan kidertilt az is, hogy nem csak a képre van sziikség, hanem egy maszkra is,
ami megmondja, hogy a képen hol helyezkedik el az objektum. Ehhez a képsorozat
készitése eldtt az egyik vilagitassal (amelyikkel az elsé sorozatot készitjiik) kell csindlni
egy képet az objektum nélkiil, majd a forgatds kozben, minden elkészitett képbdl
kivonjuk a hatteret, és a megmaradt rész lesz a maszk, ezutan bekeretezziik a maszkot,
¢s kiszamoljuk a bal felsd €s jobb alsd koordinataknak az egész képhez viszonyitott
szazalékos elhelyezkedeését.

L] Lightbox project x

4 Liveimage | Image masksettings | Grabbing device | Lightsources | Tumtable | Seftings | Robotam
Camera Project 2 | d I d I I ! | E]
5o x| x| S0 [}
R EERE LW B2 J
id name id name
22 Hitachi KPD 20A 2|2 Bilddatenbank VH
33 ‘Guppy Firewire Camera 33 Road and Signs (Spain)
4 DFW-VL500 44 CampusBilder
[ Background (with the firstly selected light) l
[ Fareground (with the firstly selected light) l
Current value for ImageMask treshold: 10
Scene Object
(BER RNETRR G - [ R~ .l
(projectid-1) Lighting Degree to turn:
| Calculate
id name id name = 1 =
[ R
1 I 355 DangerTrafficMergingRight
366 DangerHump ==
id name =
a7y DangerRightNarrowRoad Make one image
5 Natural Daylight
388 DangerCtherDanger .
6 - Pantone D65 Images to make:
a8 p Universitaetsbibliothek
T Pantone Fluorescent
400 EndOfLimitOvertaking
arp ColorChecker24
9 Pantone Mix InCut
- I
100 Pantone Mix InFlour = B
438 iglo One step in degree:
11 evgDL
444 coral — = Turn
[~ El 1 und =)
(a1 [v] (&1 I D] 30-

2. kép: A program futds kozben



Feladatom utolso6 része a képi adatbdzis hasznalatdnak megoldasa volt. Ezt egy ottani
diak irja, O készitette az adatbazis-komponenseket is, melyeket hasznaltam a
programban. Egy példaprogramot is irt, az alapjan tudtam beépiteni a programba az
adatbazis-kezelést, és kicsit késobb fejleszteni az egyik részt. El lehet menteni, hogy
melyik kameraval, melyik targyrol, melyik vilagitassal, milyen elfordulas mellett késziilt
a kép, valamint azt is, amit mar az elobb kiszamoltunk, hogy az objektum hol
helyezkedik el a képen (maszk, €s pozicigja).

Osszességében nagyon tetszett a projekt, sokat tanultam beldle, c++-bol, Qt-bél,
adatbazisokbol, és kamerakezelésbdl is fejléddtem, és lattam egy-két olyan megoldast,
ami segithet abban, hogy szebb, jobb kddot tudjak irni. Ha most kezdeném a projektet,
akkor egy-két dolgot mar nem pont ugyanigy csinalnék, szivesen Gjra is irnam a
program egyes részeit, hogy most mar a kovetelmények tudatiban tervezhessem a
miukodést, és ne csak alakuljon menet kozben, mert nem tudtam meg minden részletet az
elején, volt, ami csak kozben deriilt ki, vagy kozben alakult ki, olyan is volt, amit
megkérdeztem, hogy hogyan csindljak, ¢és aztan mégis at kellett irnom a masik
megoldasra.

A munka mellett azért jutott idd
pihenésre 1s, bar volt olyan i1ddszak,
hogy az ottani Erasmusos didkokkal
szinte minden hétvégére volt program.
Ezek koziil a legjobban talan a kdlni
kirandulds tetszett, nagyjabol 12-en
mentiink ré, reggel indultunk vonattal, és
délutan  érkeztink vissza, kozben
sétaltunk a  varosban, allatokat
etettiink :), megnéztik a kolni domot,
egy-két mizeumot, egy-két templomot,
¢s a Rajna-partot is, mindegyik szép
volt. ;)

Mindenkit csak batoritani tudok, hogy
menjen ki kiilfoldre néhany honapra,
akar  tanulmanyi, akar  szakmai
gyakorlatos 6sztondijjal, mert sokat lehet
tanulni beldle, sok tapasztalatot lehet
szerezni, €s még az Onéletrajzban is jol
mutat. :)

3. kép: Nem keért enni... ]
Palfalvi Istvan
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