A masodik, azaz az utolso elotti félév az esslingeni masteren

A masodik félév végig elméleti képzés ugyanugy, mint az elsé. Ezutdn mar csak
egyetlen kovetkezé félévet kell teljesitened aminek soran a szakdolgozatodon
dolgozol egy cégnél. A 3. félév tulajdonképpen amolyan kooperativ képzés féleség,
de idekint a gyakorlati félév soran egyaltalan nincsenek elméleti oraid, az egész
hetedet a cégnél toltdd.

Eloadasok a 2. félévben
Ebben a félévben nincsenek valaszthaté targyak, mindenkinek ugyanazokbdl a
targyakbol kell vizsgazni.

A kovetkez0 targyakra keriilt sor az masodik félév soran:
- Information Technology 2 (IT2),
- Automation Systems 2 (AS2),
- System Design 2 (SD2) és
- Projekt munka
(Valamint a szakdolgozatodat patronald vallalat keresése)

Az orarendiink igy nézett ki:

Idépont Hétfo Kedd Szerda Csiitortok Péntek
7:30- 9:00 SD2

9:30-11:00 1T2 SD2 Projekt - IT1
11:15-12:45 IT2 1T2 - IT1
12:45-14:00 Ebédsziinet

14:00-15:30 | Labor AS1 | Labor ITI Német -
15:45-17:15 | Labor AS1 | Labor IT1 Projekt Német -
17:30-19:00 SAP/R3 C++ - -

IT2 — Information Technology 2

A masodik félévben elég sok mindent sikeriilt bepréselniiik ebbe a targyba. Erre a
targyra nézve alapvetden 2 nagy részre bonthatjuk a félévet amelyeket 2 kiillonb6zo
professzor tart.

1. Prof. Brockl — modulok: VR, MUME és GUI valamint DB parhuzamosan
2. Mr. Wiedmann — modul: Kliens- szerver rendszerek

VR - Virtual Reality (idétartam: kb. 1 honap)

Ezen modul sordn mindenféle tobbé- kevésbé korszerli technikdkat tanultunk
szamitégépes modellezésrél. Példaul hogyan lehet wvirtudlisan leképezni
objektumokat, tereket, illetve milyen eszkdzok és programok sziikségesek ehhez.
Tovabbd valamennyi matematikai megkdzelitést is kaptunk arrdl, hogy milyen
algoritmusokkal lehet megvalositani bizonyos kép effekteket és transzformaciokat.

Az elbadassorozat soran a Fraunhoffer kutatdintézetbe is ellatogattunk, ahol egy tn. 3
dimenzids barlangot és egy autd szimulatort probalhattunk ki. Az auté szimulator




kiilonlegessége az volt, hogy a vetitett kép teljesen korbe vette az autoban {ild
személyeket, ugyanis nem csupan az autoval szemben volt elhelyezve egyetlen vaszon
illetve vetitd, hanem a kocsi mellett és mogott is. A 3D barlang kiilonlegessége a
tokéletes 3D tér hatds, ugyanis a barlangban, ami tulajdonképpen egy kocka alaku
szoba, mind a 6 falra vetitenek képet, igy az ember tényleg telje mértékben egy
virtudlis vildgban érzi magat.

GUI — Graphical User Interfaces (idotartam: kb. 2 hét)

Ebben a modulban megismertiik a grafikus felhasznaloi feliilettel kapcsolatos
alapelveket, szabalyokat. Kaptunk egy rendkiviil szegényes és vazlatos bemutatast
arrol, hogy JAVA-val, pontosabban JAVA SWING-el, hogyan lehet felhasznaloi
feliileteket programozni.

Ezutan pedig kaptunk néhany jé nehéz hazi feladatot kiilonbozé felhasznaloi feliiletek
megirdsara. Az eredményt félév végén kellett bemutatni a professzornak, aki tobbek
kozott természetesen arra is kivancsi volt, hogy vajon tényleg mi magunk irtuk-e meg
a hazi feladatokat.

A programozas mellett ezen a modulon volt még néhany kisebb nagyobb hazi és egy
eldadast is kellett tartani, de a legnagyobb nyomot azt hiszem mindenkiben a JAVA
hagyta.

MUME — Multimedia (idétartam: kb. 1 honap)

A multimédia alapjaiba kaptunk betekintést ezen modul soran. Megismerkedtiink az
emberi latas alapvetd jellemzodivel és az erre épiild kiilonboz6 gyakorlati eljarasokkal.
Pl. szinmodellekkel, elsimité eljarasokkal, kép- és vided formatumokkal (pl. GIF,
JPEG, MPEQG) és tomoritd algoritmusokkal. A professzor kedvence az LZW tomoritd
algoritmus volt, amit mindenkinek le kellett kodolnia JAVA-ban és kiilonbozd
méréseket végezni vele.

DB — Databases (idotartam: csaknem teljes félév)

Majdnem az egész féléven keresztiil tartott az adatbazisokkal, pontosabban SQL-el,
illetve E-SQL-el foglalkozé eldadéds sorozat. Idonként elméleti, idonként gyakorlati
oraink voltak j6 adag hazi feladat kiséretében, amelyeknek nagy elonyiik volt, hogy
kivételesen senki nem ellendrizte 6ket. Ennek ellenére mindenki megcsinalta dket, sot
altalaban még ra is dolgoztunk egy kicsit, mert a vizsgdn musz4j volt fejbdl vagni a
szintaktikat, parancsokat.

Ebbdl a targybdl a vizsgan semmit nem lehetett haszndlni, de szerencsére a vizsga
csak kozepes nehézségii volt.

Kliens- szerver rendszerek (idétartam: kb. 1 hénap)

Ezt a modult egy kiils6s, az egyik vallalattol beldtogatd ember tartotta. Emiatt az
eléadasok és labor gyakorlatok szakmai része elsérangu volt, azonban az eldadasi
képességekkel volt némi probléma. Ez utdobbi miatt sokan nem szerették a modult,
pedig szakmailag tényleg nem lehetett ra kifogas. Egy gyors attekintést kaptunk az
elmult években, illetve napjainkban alkalmazott kliens- szerver eljarasokrol és az
ezekhez kapcsolodo alkalmazasokrol (JAVA sockets, szinkronizacid az alkalmazasok
kozott, HTML nyelv, CGI, servlet, Apache szerver).

A laborokon érdekes feladatokat kaptunk gyakorldsképpen, amiket nem volt tal
egyszerti megoldani, rdadasul az elméleti rész szokds szerint elég rohandsra sikeriilt.



A vizsga ebbdl a targybodl egy kicsit nehezebbre sikeredett a vartnal annak ellenére,
hogy lehetett jegyzetet is haszndlni.

AS2 — Automation Systems 2 (idértatam: teljes félév)
Ez a targy tulajdonképpen robotikat takart, az eldadasokat hdrom professzor tartotta.
Az eldadasok tobbé-kevésbé parhuzamosan zajlottak.

Jager professzor

O tartotta a robotika elméleti részét. Mindenféle elvont matematikai
transzforméciokkal és merev test dbrazolasokkal. Az eldadasai és a kiadott jegyzetei
sokszor szétszortak voltak és miivészet volt beldliik valamit megérteni. A vizsgan is
sajnos joval keményebb feladatokat kaptunk mint amire szdmitani lehetett. Ez is
valoszintileg annak volt a kdvetkezménye, hogy a professzor szimplan elfelejtette,
hogy végiil is mire helyezte a hangsulyt a félév soran.

Zirn professzor

O az egyik legjobb professzor a suliban, pontosabban mar nem is a suliban, mert mar
valahol mashol van alkalmazasban. Viszont visszajar idonként eldadasokat tartani. igy
tortént ez vellink is, igaz blokk kurzusok keretében, ami teljes napos szombati
eldadassorozatokat jelentett bizonyos hétvégéken.

O a robotika gyakorlati részét tanitotta méretezésekkel, programozassal. Az 6
eldadasai jol kovethetdek, bar idonként az esetleges hianyos matematikai hattér miatt
el lehet veszteni a fonalat, de szerencsére jegyzetbdl konnyen visszakovethetd a
Iényeg.

Az 6 vizsgaja az volt amire szamitottunk: vilagos, érthetd és megoldhato.

Plink professzor

O a robotokkal kapcsolatos mechanikai részeket tanitotta. Milyen hajtasok,
mechanikai, gyakorlati megoldasok 1éteznek egy-egy gyartdsor megvalositasanal. Az
eldadasok tulajdonképpen érdekesek voltak, bar a tudoméanyossaganak mértékére nem
mondanam az egyetemi szintet.

O tartotta az el6z6 félévben a kreativitds cimii targyat, valészintileg erre épitve
allitotta 0ssze a kérdéssort a vizsgara. Ugyanis egyaltalan nem talzas ha azt mondom,
hogy a vizsgakérdések koziil egy sem hasonlitott az altala az eldadasokon leadott
anyagra. Olyan volt, mintha egy teljesen mas egyetem professzoranak teljesen mas,
mechanikéval kapcsolatos vizsgajat irnank meg.

SD2 - System Design2 (idétartam: egész félév)

Ezt a targyat 3 professzor tartotta. Egyrészt az el6z6 félévbdl jol ismert 2 System
Design professzor: Kull ¢és Zimmermann, masrészt pedig egy francia
vendégprofesszor. A modulok egymast kovetden haladtak.

Kull professzor

O fuzzy logikat és finite state machine-t tanitott. Az eléadassorozat szokéas szerint
érthetd és vildgos volt, ahogyan azt megszokhattuk tdle az elsd félév folyaman is.
Félév kozben elég sok hazi feladatot adott nekiink, amiket a félév végén egy
személyes konzultacid soran be kellett mutatnunk neki.

A vizsga soran kiilondsebb nehézség nem volt, azt kaptuk amit vartunk.



Zimmermann professzor

Ebben a félévben ¢ egy eléggé ,,irodalmi” mar-mar nem mérndki témat taglalt. Az
eldadassorozat rendelkezésre allasrol és megbizhatosagrol szolt. Ez inkdbb fogalmak
definidlasat, mintsem szamitasok végzését jelentette.

Ennek ellenére a vizsgara kellett késziilni, mert ott kellett egy globalis ralatas a
feladatok megoldéasahoz.

A francia vendégprofesszor (neve sajnos a mult homalyédba veszett)

O UMLt (Unified Modeling Language) tanitott nekiink eszeveszett intenzitassal. Volt
neki egy rettentd vaskos Power Point prezentdcioja, aminek megkaptuk a folidit. Az
egész eldadas sorozat csak 3 napig tartott, de teljes gbzzel. A didk kb. 30 masodperces
sebességgel kovették egymadst. A legszornyiibb az egészben az volt, hogy a professzor
angol tudasa nem volt a legtokéletesebb és ez néha nehezitette a megértést.

A vizsgat tal lehetett élni, de azt szerintem senki nem merné allitani a hallgatdsag
kozil, hogy emlékszik barmire is ebbdl a hiperintenziv kurzusbol.

Projektmunka

A projektmunka a félév teljes egészében zajlik. A félév elején az osztalyt 3 csoportba
rendezik, pontosabban Onkéntes alapon kialakulnak a csoportok ki-ki az
érdeklédésének megfeleld projektet valasztva.

A projekt hdrom, mar valamilyen szinten létezd platform tokéletesitését jelentette.
Ezek a kovetkezok voltak: modell autd osszeszereld gyartosor, vizesés és egy modell
vasut vezérlo projekt. A féléves munka értekezletekkel, targyalasokkal és hataridokkel
megtlizdelve zajlott, ugy ahogyan az a valddi életben is (no persze idonként ez egy
kicsit mesterkéltnek tiint).

A projekt végén egy nagyszabasu eldadas keretében mind a 3 csapat bemutatta az
elért eredményeket és megoldasokat.

En Ggy érzem, hogy a félév soran ez munka mindenkitdl elég sok energiat és
munkadrat kovetelt.

Egy zavar6 dolog a projekttel kapcsolatban a helyszin volt, ugyanis nem Esslingenben
végeztiik a munkat, hanem GOppingenben, ami jo 20 perces vonatozast és minden
alkalommal valdé 2 Eurdé vonatjegy kiadést jelentett. Emiatt jo tanics a kdvetkezd
diakok részére: vegy¢l Bahn Card-ot a félév elején, amivel fél aron utazhatsz €és emiatt
nem kell csoportjegybe beszallnod, ami néha komoly fesziiltségekhez vezet (fdleg a
félév végén, amikor mar vizsgakra is kell késziilni a munka mellett).

Szakdolgozat keresés

A 2. félév végére talalnod kell egy vallalatot, ahol a szakdolgozatodat készitheted.
Németorszagban ez ugy néz ki, hogy viszonylag sok cég ajanl szakdolgozat irasi
lehetOséget, meghatarozott témakban, kiilonb6z6 4llas oldalakon, illetve a
professzoroktol is tudsz néhany kapcsolatot szerezni. Azonban fontos megjegyezni,
hogy a helyet neked egyediil kell megtaldlnod, ebben senki sem fog segiteni.

Nagyon nagy elénydd van, ha az angol mellett németiil is beszélsz valamennyit. Egy
kozépfoku német beszédkészség rengeteget nyom a latba a felvételi sorozat soran.
Hiszen mar az onéletrajzodbol lathatd, hogy milyen nyelveket beszélsz, és hat nem
mondunk csodat, ha a németek bizony a német nyelvtudasra nagyon harapnak.

A német nyelvtudas nem csupan a szakdolgozat keresésénél, de a master utani kint
maradasnal is fontos szerepet jatszik. Hiszen fix allast kapni sokkal nehezebb, mint



egy szakdolgozati helyet, ami csak legfeljebb 6 honapra sz6l és kb. 350- 800 Euro
havi sztondijat kapsz érte a vallalattol.

A fentiek miatt nagyon fontos, hogy mieldtt kiindulsz a masterre, az angol tudasod
mellé probalj annyi németnyelvtudast felszedni, amennyit csak tudsz. Illetve, ha van
pénzed idekinti németoérakra, akkor az elsd-és masodik félév soran folyamatosan,

intenziven jarj 6rdkra, mert ha valami, hat a nyelvtudds szdmit, plane ha az adott
orszag nyelvérdl van szo.

Tarnai Gabor

Zoltan Doboczky

2004. januar 01.
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